Bodrum DOT 2023-24 Giiz Ders Se¢im Kilavuzu

1.Siniflar

Zorunlu dersler (Hepsi segilecek):

e DOT1001 OYUN TASARIMININ TEMELLERI

e DOT1003 FUNDAMENTALS OF PROGRAMMING

e DOT1005 INTRODUCTION TO GAME ENGINES

e DOT1007 TASARIM VE YARATICI DUSUNMEYE GiRiS

e DOT1009 TEMEL TASARIM TEKNIKLERI VE VIDEO OYUN SANATI
e DOT1011 MASTER IN ENGLISH: ARTS AND VISUAL CULTURE |

e MATH1851 CALCULUS

e TDB1801 TURK DiLi |

Seg¢meli Yabanci Dil Dersleri (1 adet secilecek):

e YDB 1813 Almanca |
e YDB 1815 Fransizca |

2.Siniflar

Zorunlu dersler (Hepsi secilecek):

e DOT2011 ESSENTIAL MATHS AND PHYSICS FOR GAMES
e DOT2013 GAME DEVELOPMENT |

e DOT2005 3B MODELLEMENIN TEMELLERI

e DOT2007 GORSEL TASARIM II

e DOT2009 ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES

e ATB 2801 ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHi |

Se¢meli Yabanci Dil Dersleri:
e Yabanci dil derslerinden birisi segilecektir, segilen dersin birinci sinif birinci donem
segilenin devami olmasi zorunludur.
e YDB 28132 3 ALMANCAIII *
e YDB 2815 2 3 FRANSIZCA Il *

Boliim Disi Segmeli Dersler (1 adet segilecek):

e GRF2901 Fotograf |
e RSM2901 Sanat Kavramlari



3.Siniflar

Zorunlu dersler (Hepsi secilecek):

e DOT3007 COMPUTER GRAPHICS
e DOT3009 KARAKTER TASARIMI
e DOT3011 GAME STUDIO |

Boliim ici segmeli (2 adet yani tamami segilecek):

e DOT3501 Software Verification, Validation and Testing
e DOT3511 Oyun Analizi ve Elestirisi

BOLUM DISI SECMELI (2 adet segilecek):
e TMB3903 Toplum ve Sanat *
e RSM3905 Duvar Resmi *
e GRF 3907 WEB Grafik Tasarim |

*Toplum ve Sanat ve Duvar Resmi dersleri programda ayni saate denk geldigi icin ayni anda
alinamaz.



